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Programovani v HTML5 pomoci JavaScript a CSS3

Popis:

Tento pétidenni kurz poskytuje tvod do HTML5, CSS3 a JavaScript. BEhem Skoleni ziskaji posluchaci
zakladni znalosti o programovani v HTML5 / CSS3 / JavaScript. Tento kurz je vstupnim bodem do
webovych aplikaci a aplikaci Windows Store. Kurz je zaméren na pouzivani HTML5 / CSS3 /
JavaScript k implementaci programovaci logiky, definovéani a pouzivani proménnych, vyuziti cykla a
vétveni, vyvoji uzivatelskych rozhrani, ziskani a ovéreni uzivatelem zadanych hodnot, ukladani dat a
vytvoreni dobre strukturované aplikace.

Absolvent kurzu bude umeét:

e pouzivat Visual Studio 2017 k vytvoreni a spusténi webové aplikace

e vytvaret a upravovat stranky HTML5

e pridat interaktivni prvek na stranku HTML5 pomoci JavaScriptu

e vytvaret formulare v HTML5

« odesilat a prijimat data ze vzdaleného zdroje pomoci XMLHTTPRequest a FetchAPI
« definovat styl stranky HTML5 pomoci CSS3

» napsat moderni kod v JavaScriptu a pouzit Babel pro kompatibilitu se vSemi prohlizeci
¢ pouzivat rozhrani HTML API

e vytvaret webové aplikace, které podporuji offline operace

« pridat pokrocilé grafiky na stranku HTML5 pomoci prvku Canvas

e pridat animaci na stranku HTML5

 pouzivat Web Sockets

« vyuzit Web Worker

e pomoci WebPacku zabalit webové aplikace

Pozadavky pro absolvovani kurzu:
Zkusenosti s programovanim.
Kurz urcen pro:

Vyvojare aplikaci
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Literatura:
Vsichni uc¢astnici skoleni obdrzi materialy spole¢nosti OKsystem.
Technické vybaveni:

VSechny ucebny jsou vybaveny nadstandardnimi pocitaci pripojenymi k Internetu, u¢ebny jsou
prostorné, klimatizované, bezbariérové a s pripojenim na Wi-Fi. V pripadé zajmu Ize Skoleni
absolvovat online live.

Osnova:

e Modul 1: Prehled HTML a CSS

e Modul 2: Tvorba a stylovani stranek v HTML

e Modul 3: Uvod do JavaScriptu

e Modul 4: Tvorba formularu a nastaveni ovéreni vstupnich hodnot
e Modul 5: Komunikace se vzdalenym serverem

e Modul 6: Tvorba stylit HTML5 pomoci CSS3

Modul 7: Tvorba objektti a metod v JavaScriptu

Modul 8: Tvorba interaktivnich stranek v HTML5 API

Modul 9: Pridani moznosti offline do webovych aplikaci

Modul 10: Implementace adaptivniho uzivatelského rozhrani
Modul 11: Tvorba pokrocilé grafiky

e Modul 12: Animace uzivatelského rozhrani

e Modul 13: Implementace komunikace v realném ¢ase pomoci Web Sockets
e Modul 14: Spousténi procest na pozadi pomoci Web Workers

e Modul 15: Kompilace JavaScriptu na produkci
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