C10

Jazyk C - programovani

Popis:

Kurz jazyk C - programovani je urCen vSem uzivatelim, kteri chtéji ziskat zakladni znalosti
standardniho programovaciho jazyka C jak ho implementuje norma ANSI.

Absolvent kurzu bude umet:

¢ Zakladni pojmy - zdrojové a hlavickové soubory, vyvojové prostredi, prekladace, rozdily mezi C
aC++

» Prvni zacatky - syntaxe , zékladni datové typy, operatory, aritmetické vyrazy, komentare

« Ridici ptikazy - cykly (for, while, do-while), podminky (if); pifkazy switch, case, goto, return

e Termindlovy vstup a vystup

» Funkce - definice, deklarace, parametry, ndvratova hodnota, funkce ,main“ a jeji parametry

e Praci se soubory

e Preprocesor

e Pointery (ukazatele)

» Prace s paméti v jazyce C , dynamicka alokace paméti (malloc), pamétové tridy (static, extern,
register), struktury

o Retézce

« Bitové operace

Pozadavky pro absolvovani kurzu:

Zajem o programovani v jazyce C.

Kurz urcen pro:

VSechny, kteri se zajimaji o jazyk C.

Literatura:

Vsichni ucastnici skoleni obdrzi materialy spole¢nosti OKsystem.
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Technické vybaveni:

VSechny ucebny jsou vybaveny nadstandardnimi pocitaci pripojenymi k Internetu, u¢ebny jsou
prostorné, klimatizované, bezbariérové a s pripojenim na Wi-Fi. V pripadé zajmu Ize Skoleni
absolvovat online live.

Osnova:

Z&kladni pojmy - zdrojové a hlavickové soubory, vyvojové prostredi, prekladace, rozdily mezi C
aC++

Prvni zacCatky - syntaxe , zdkladni datové typy, operatory, aritmetické vyrazy, "Hello World",
komentare

Ridici ptikazy - cykly (for, while, do-while), podminky (if); ptikazy switch, case, goto, return
Terminalovy vstup a vystup - znakovy a formatovany vstup a vystup, funkce z hlavickového
souboru stdio.h

Funkce - definice, deklarace, parametry, ndvratova hodnota, funkce ,main“ a jeji parametry
Préace se soubory - otevirani a zavirani souboru, zakladni operace se soubory

Preprocesor - vyznam, direktivy podminéného prekladu, vlozeni hlavickového souboru,
direktiva #include a #define, makra

Pointery (ukazatele) - princip ukazateld, pouziti, pointer typu void, pole (jedno i vicerozmérné),
pointer jako parametr funkce (predavani parametru hodnotou vs. odkazem), pointer na funkci
Préce s paméti v jazyce C , dynamicka alokace pameéti (malloc), pamétové tridy (static, extern,
register), struktury

Retézce - préce s fetézci, funkce z hlavickového souboru string.h

Bitové operace - binarni or, and, xor; bitové rotace, realné vyuziti
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